
 
 

Konzept zu „Boys vs. Wild“ 
  

Projektart/-form Erlebnispädagogisches und sportspezifische Projekt, dass in der Natur 
sta;indet und so der digitalen Isola=on entgegenwirkt (Crossover).  

Übergeordnetes 
Projektziel 

Das Ziel des Projekts ist es, Erlebnisse in der Natur zu schaffen, die 
insbesondere das soziale Miteinander in den Vordergrund stellen. 

Rahmenbedingungen Klassenstufe: 9 / 3 Tage a`4-6 Schulstunden  

ProjekCag / -einheit Tag 1  Tag 2 Tag 3 

Tagesschwerpunkt Eins=eg in das 
Kanu und das 
Fortbewegen. 

Erkundung des Waldes 
(Orien=erung) und 
Förderung der 
Geschicklichkeit durch 
das Kle\ern im 
Kle\erwald.  

Koopera=ons- und 
Vertrauensspiele, 
Orien=erungslauf. 

Tagesziel 
 
   

Natur erleben, 
Koopera=on, 
Gruppengefühl 
stärken. 
  

Geschicklichkeit 
fördern, 
Orien=erung, 
Mut. 

Stärken und 
Schwächen 
kennenlernen, 
Verantwortung 
übernehmen, 
Kanutechnik erlernen.  

Ort / Infrastruktur Sporthalle, 
Kanuverleih 

Kle\erwald Großräumiges 
Gelände  

 


