
 
 

Konzept zu „Kiki t! Flip it! – Ballspiele anders erleben“ 
  

Projektart/-form Das facherweiternde Projekt soll den SchülerInnen die Möglichkeit 
geben, neue und ungewohnte sportliche Erfahrungen zu sammeln 
und sich reflexiv mit sozialen VideoplaEormen auseinandersetzen.  

Übergeordnetes 
Projektziel 

Die bekannten Ballspiele Tischtennis, Fußball und Golf sollen vielfälMg 
verändert und neu erlebt werden. Dabei sollen ungewohnte 
Erfahrungen auNreten, die im Rahmen von Kurzvideos (ÄstheMk) 
reflekMert werden. 
à Auseinandersetzung mit der sportlichen AkMvität und einen 
lebensweltlichen Bezug.  

Rahmenbedingungen Klassenstufe: 9 / 3 Tage a`4-6 Schulstunden  

ProjekBag / -einheit Tag 1 Tag 2 Tag 3 

Tagesschwerpunkt Tischtennis / Headis 
à Reflexion von 
Social Media-ÄstheMk 
  

Fußball / Beach-
Soccer 
à Einführung in 
die Videoerstellung  

Minigolf / Disc-Golf 
à Abschlussessen 
  

Tagesziel 
 
   

Trainieren der 
KombinaMonen aus 
Geschicklichkeit, 
ReakMonsvermögen 
und takMschen 
Denken. 
  

GemeinschaNliches 
Spor`reiben, 
welches die 
kondiMonellen-
koordinaMven,- 
sowie technischen 
Fähigkeiten und 
takMsches 
Verständnis schult.  

Durch Minigolf sollen 
die sportlichen, als 
auch die sozialen 
Erfahrungen erlebt 
werden. 
Durch Disc-Gold sollen 
neue 
Materialerfahrungen 
und 
Bewegungserfahrungen 
gesammelt.  

Ort / Infrastruktur Sporthalle, Schulhof, 
Tischtennispla`en  

Sporthalle, 
Volleyballfeld 

 Disc-Gold Material 

 


