
 
 

“Move to Improve” Where English Meets Sports!  

Projektart/-form Fächerübergreifendes Projekt, indem Sport mit dem Fach Englisch 
verbunden wird.  
  

Übergeordnetes 
Projektziel 

Die Lernenden verbessern ihre Englischkenntnisse, während sie 
sportliche Spiele aus verschiedenen englischsprachigen Ländern 
kennenlernen.  
  

Rahmenbedingungen Klassenstufe: 7 / 2 Tage, jeweils von 08:20-12:45 Uhr  
Projekttag / -einheit Tag 1 

(UK und AUS)  

Tag 2 
(USA) 

Tagesschwerpunkt • Überblick über das Projekt 
• Sprintspiele mit 

Vokabeltraining zum 
Thema Australian Touch 
Football 

• Sprint-Memory mit 
australischen Tieren 

• Australian Touch Football 
• Fußballgolf 
• Sprint-Memory British vs 

American English  

• Ultimate Frisbee 
• Cheerleading/ Akrobatik 
• Cheerleading Chants 
• Abschluss des Projekts 

Tagesziel 
   

Die Schülerinnen und Schüler 
werden zunächst in das 
Sportprojekt eingeführt. Dann 
lernen sie verschiedene britische 
und amerikanische Vokabeln, 
sowie die britische Sportart 
Fußballgolf kennen. Darüber 
hinaus werden in verschiedenen 
Sprintspielen zum Thema 
Australien Vokabeln zu Australian 
Touch Football gelernt. Auch die 
Tierwelt in Australien wird 
kennengelernt und durch Touch 
Football, wird eine australische 
Football Variante für die Schule 
vermittelt.  

Die Schülerinnen und Schüler 
lernen spielerisch die typisch 
amerikanischen Sportarten 
Cheerleading und Ultimate Frisbee 
kennen. Währenddessen lernen sie 
verschiedene amerikanisch-
englische Vokabeln und Begriffe, 
die zur Erstellung ihrer eigenen 
Chants nötig sind. 

Ort / Infrastruktur Leichtathletikhalle 
  

Leichtathletikhalle 



 


